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\Jous arrive-t-il de vous embmui”er
en lisant les instructions

Nous aussi, ga nous arrive de
nous embrouviller. Ne t’en fais pas,
on te comprend. Si tu as des
questions, tu peux nous écrire a
Uadresse courriel svivante.

info@KawaiilabGames.com

www.KawaiilabGames.com

Au coeur de UAmazonie, le légendaire
Singe Doré a lancé un sort sur tous les
fruits et les singes de la jungle.

Maintenant, tout est hors de contrdle.
Les fruits se multiplient, les singes
sauvtent dans tous les sens, et les plus
malicieux s’allient méme avec le Singe
Doré pour t'empécher de collecter des
fruits sans arrét.

OBJECTIF DU JEU

Se débarrasser de toutes les cartes de sa main.

MISE EN PLACE DU JEU

Mélange toutes les cartes et distribue-les
face cachée également entre tous les
joueurs. Chaque joueur doit garder ses cartes
face cachée en tout temps.

Laisse un espace
au centre de la
table pour la Pile
de Défausse.

COMMENT JOUER

Le joueur a gauche du donneur commence et
le jeu continue dans le sens des aiguilles d'une
montre. Les joueurs doivent jouer leurs cartes
a un rythme rapide et constant.

SEQUENCE DE LA JUNGLE

A leur tour, les joueurs doivent rapidement
retourner la carte du dessus de leur main et la placer
FACE VISIBLE dans la Pile de Défausse en disant une
partie delaséquence: «1,2, 3, MONKEY FLIP ».
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Le premier joueur dit « 1
» et place une carte sur
la Pile de Défausse.

Le joueur suivant dit « 2
» et place une carte sur
la Pile de Défausse.

Le joueur suivant dit « 3 »
et place une carte sur la
Pile de Défausse.

Aprés « MONKEY FLIP », la séquence recommence
a « 1 » avec le joueur suivant, jusqu'a ce qu'un
événement de SLAP I'interrompe.

EVENEMENT SLAP!

* Lorsque deux fruits identiques apparaissent
consécutivement a n'importe quel moment du jeu,
peu importe la partie de la séquence, les joueurs
doivent FRAPPER la Pile de Défausse.
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Le joueur suivant dit «
MONKEY FLIP » et place
une carte sur la Pile de
Défausse.

Le dernier joueur a frapper la Pile de Défausse
prend toutes les cartes, les place sous son paquet
et la séquence recommence a « 1».
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Lorsque « MONKEY FLIP » est prononcé et qu'un
Singe Malicieux apparait, les joueurs doivent
FRAPPER la Pile de Défausse.

Le dernier joueur
a frapper la Pile
de Défausse
prend toutes les
cartes, les place
sous son paquet
et relance la
séquence de la
jungle.

Lorsque le Singe Doré apparait a n'importe quel
moment du jeu, TOUS les joueurs doivent
effectuer le rituel du Singe Doré puis FRAPPER la
Pile de Défausse.

Et devine quoi ? Oui, Le dernier
joueur doit prendre toutes les
cartes, les placer sous son
paquet, et la séquence de la
jungle continue.

RITUEL DU SINGE DORE

1. Mets une main sur ta téte et I'autre sur le
coté de ton ventre.
(Voir lllustration ci-dessous.)

2. Bouge tes mains comme un singe.

3. Fais des bruits de singe :
« UHHHH, UHHHH, UHHHH »

4. Enfin, FRAPPE la Pile de Défausse.

Le premier joueur a se débarrasser de toutes
ses cartes gagne la partie. (Voir I'exception no 1
dans la section Clarifications)




CARTES DE FRUITS CLARIFICATIONS

e Lorsque le Singe Doré apparait, si tu
FRAPPES la pile de défausse avant
d'effectuer le  rituel, tu dois
immédiatement faire le rituel et FRAPPER
de nouveau. Tant que tu n’es pas le dernier
a frapper la pile de défausse, tu n'as pas a
prendre toutes les cartes.

e Lorsqu'un joueur FRAPPE la pile de défausse
alors qu'il n’y a pas d'événement SLAP, il

doit prendre toutes les cartes de la pile.

e Llorsqu'un joueur dit le mauvais mot
pendant la séquence de la jungle (« 1», «2
», « 3 », « MONKEY FLIP »), il doit prendre
toutes les cartes de la pile.

DISPOSITION SUR LA TABLE

Joueur 2

Joueur 1 Joueur 3

Pile de

Défausse

Joueur 6 Joueur 4

Joueur 5

Les cartes de fruits n'ont pas de capacités
spéciales par elles-mémes.

Q Bananes
(ot de 12

Noix de coco
(ot de 12)

Ananas
(lot de 12)

Parfois, un fruit apparait avec un fond de couleur
différente pour te confondre. Ignore le fond et
concentre-toi uniquement sur le fruit. C'est ce qui
peut déclencher un événement SLAP.

CARTES DE SINGES

Singes Malicieux
(ot de 20)

Les Singes Malicieux sont les
personnages principaux du jeu sur
un fond bleu.

Singe Dore
(lot de 4)

Il s'agit de la statue du Singe
Doré sur un fond vert.

1. Si ta derniére carte provoque un événement
SLAP, mais que tu es le dernier a frapper la pile
de défausse, gagnes-tu quand méme ?

Non. Tu prends les cartes de la pile de
défausse et continues a jouer.

2. Si deux fruits identiques apparaissent a la
suite avec des couleurs de fond différentes,
dois-je frapper la pile de défausse ?

Oui, seuls les fruits comptent. Ignore la
couleur de fond, elle est la seulement pour
ajouter plus de chaos.

3. Si deux Singes Malicieux apparaissent a la
suite, cela déclenche-t-il un événement SLAP ?
Non, deux Singes Malicieux consécutifs ne
déclenchent pas d’événement SLAP. Cela se
produit seulement si un Singe Malicieux apparait
exactement lorsque « MONKEY FLIP » est dit.

4. Si quelqu'un place une carte sur la pile de
défausse aprés un événement SLAP, est-ce
que cela annule I'événement ?

Non, I’événement SLAP reste valide et tout le
monde doit réagir comme d’habitude. Le
joueur qui a placé la carte en trop doit la
reprendre.
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