i

e

Jo

UnaJunglade Risas

6+

e confundes al leer

g

-

N

123
Monkey

en cadaJuego!

EDAD g 2-6 E APRENDIZAJE

JUGADORES

TIEMPO DE

5 min

\as instrucciones?

Nosotros también nos

TIEMPO DE
JUEGO
10-20 min

En lo profundo del corazdén del
Amazonas, el legendario Mono Dorado
lanz26 un hechizo sobre todas las frutas
y los monos de la jungla.

Ahora, todo esta fuera de control. Las
frutas se multiplican, los monos saltan
como locos, y los mas traviesos se alian
con el Mono Dorado para mantenerte
recojiendo frutas sin parar.

OBJETIVO DEL JUEGO

Deshacerte de todas las cartas de tu mano.

PREPARACION

Baraja todas las cartas y repartelas boca
abajo de manera uniforme entre los
jugadores. Los jugadores deben mantener
sus cartas boca abajo en todo momento.

Deja espacio en
el centro de la
mesa para la
Pila de Descarte.

COMO JUGAR

El jugador a la izquierda del repartidor
comienza y el juego continiia en el sentido de

El préximo jugador dice
"3" y coloca una carta en

(3

la Pila de Descarte.
El siguiente jugador
dice “MONKEY FLIP" y
coloca una carta en la

Pila de Descarte.

Después de “MONKEY FLIP", la secuencia comienza
nuevamente en “1” con el siguiente jugador, hasta
que se interrumpa por un evento de SLAP.

EVENTO SLAP

* Cuando dos frutas iguales aparecen
consecutivamente en cualquier momento del
juego, sin importar en qué parte de la Secuencia
de la Jungla estén, los jugadores deben GOLPEAR
(SLAP) la Pila de Descarte.

El dltimo jugador en golpear la Pila de Descarte
toma todas las cartas del monton, las coloca en la
parte inferior de sus cartas y el juego vuelve a
comenzar en “1".

* Cuando el Mono Dorado aparece en cualquier
momento durante el juego, TODOS los jugadores
deben realizar el Ritual del Mono Dorado y luego
GOLPEAR la Pila de Descarte.

¢Y adivina qué? Si, el ultimo
tiene que tomar todas las
cartas y agregarlas al fondo de
su mano, y la Secuencia de la
Jungla continda.

RITUAL DEL MONO DORADO

1. Coléca una mano sobre tu cabezay laotraa
un lado de tu abdomen.
(Ver el grdfico abajo).

2. Mueve tus manos como un mono.

3. Haz sonidos de mono:
“UHHHH, UHHHH, UHHHH"

4. Finalmente, GOLPEA la Pila de Descarte.

confundimos. No te preocupes,
te entendemos. Si tienes alguna
duda nos puedes contactar al

las agujas del reloj. Los jugadores deben jugar
sus cartas a un ritmo rapido y constante.

www.KawaiilabGames.com

info@KawaiilabGames.com

siguiente email.

SECUENCIA DE LA JUNGLA

En su turno, los jugadores deben voltear
rapidamente la carta superior de su mano y
colocarla boca arriba en la Pila de Descarte diciendo
una parte de la secuencia: 1, 2, 3, MONKEY FLIP".

CD

El primer jugador dice
1"y coloca una carta en
la Pila de Descarte.

El siguiente jugador dice
2"y coloca una carta en
la pila de descarte.

* Cuando se estd diciendo "MONKEY FLIP" y
aparece un Mono Travieso, los jugadores deben
GOLPEAR la Pila de Descarte.

El dltimo jugador
en golpear la Pila
de Descarte toma
todas las cartas y
las coloca en la
parte inferior de
sus cartas, y
luego se reinicia
la Secuencia de la
Jungla.

’2" = ; N7 - =
| % COMO GANAR

El primer jugador en quedarse sin cartas gana
la partida. (Ver la Excepcién #1 en la seccién
de Aclaracion de dudas).




CARTAS DE FRUTA ACLARACION DE DUDAS

e (Cuando aparece el Mono Dorado, si
GOLPEAS la pila de descarte antes de
realizar el ritual, debes realizar
inmediatamente el ritual y volver a
GOLPEAR. Siempre que no seas el tltimo en
golpear la pila de descarte, no tienes que
llevarte todas las cartas.

e Cuando un jugador GOLPEA la pila de
descarte cuando no hay un evento de SLAP,
debe tomar todas las cartas del montén.

e (Cuando un jugador dice la palabra
incorrecta durante la Secuencia de la
Jungla (“17, "2", “3", "MONKEY FLIP"),
debe tomar todas las cartas del monton.

DISTRIBUCION DE LA MESA

Jugador 2

Jugador 1 Jugador 3
Pila de
Descarte
Mgﬁlsey A\gﬁi?ey
Jugador 6 ﬂ Jugador 4

Jugador 5

Las cartas de fruta no tienen habilidades
especiales por si solas.

¢4 Bananas
N (setde12)

Cocos
(setde12) @

Pifias
(setde12)

A veces, una fruta aparece con un fondo de
color diferente para confundir. Ignora el fondo
y concéntrate solo en la fruta. Eso es lo que
puede activar un evento de SLAP.

CARTAS DE MONO

Monos Traviesos
(setde 20)

Los Monos Traviesos son los
personajes principales del
Juego sobre un fondo azul.

Mono Dorado
(setded)

Este es el Mono Dorado
representado como una estatua
sobre un fondo verde.

1. Si tu dltima carta proveca un evento de
SLAP, pero eres el tltimo en golpear la pila de
descarte, ;atin ganas?

No. Debes recoger las cartas de la pila de
descarte y continuar jugando.

2. Si aparecen dos frutas iguales seguidas
pero con diferentes colores de fondo, ;debo
golpear la pila de descarte?

Si, solo importa la fruta. Ignora el color de
fondo; estd ahi solo para afadir mas
confusion.

3. Si aparecen dos Monos Traviesos seguidos,
¢eso provoca un evento de SLAP?

No, dos Monos Traviesos consecutivos no
provocan un evento de SLAP. Solo si aparece
un Mono Travieso exactamente cuando se
dice “MONKEY FLIP”.

4. Si alguien coloca una carta en la pila de
descarte después de un evento de SLAP, ;eso
cancela el evento de SLAP?

No, el evento de SLAP sigue siendo valido y
todos deben reaccionar como de costumbre.
El jugador que colocéd la carta extra debe
tomarla de vuelta.
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